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Aritmetica mentala bazata pe soroban este o metoda
excelenta pentru dezvoltarea abilitatilor cognitive, a
concentrarii si a gandirii logice, filnd tot mai cautata de
parinti si educatori.

Planul se concentreazd pe promovarea acestui curs,
construirea unui brand personal si atragerea unui numar
constant de elevi care doresc o activitate extracurricularg.
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Aritmetica mentala este o metodad de calcul mental care ajuta copiii
sa efectueze calcule intr-un mod mai usor, mai distractiv si la o viteza

uimitoare. : .
Sorobanul este un abac japonez utilizat pentru

calcul matematic, pe langa faptul ca dezvolta
atentia, capacitatea de concentrare, memoria vizuala
si cea fotogenica, copiilor li se dezvolta ambele
emistfere cerebrale, reusind astfel, sa efectueze

\\calcule in timp ce recita o poezie sau canta la un
instrument muzical.




A4

@' LOCAL, IN FORMAT FI2IC

A4
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® Progres rapid si metode de invatare adaptate fiecarui copil
-echipele sunt alcdtuite de la 4 pand la 7 copii (in functie de

varsta)
-posibilitatea de lucru individual
-posibilitatea de a recupera | sedintd / pe copil
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%’ Public Tintd \Qg'”// antal

o Copii (6-14 ani)
e Parinti ® abordare personalizata,
flexibilitate si costuri mai mici.

 Programe similare disponibile online (alte cursuri de

aritmeticd mentala).
® Programe similare locale nu exista.
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Harta parcarséy de dient

Primul Contact:

o Clientul suna pentru a obtine informatii si pentru a programa o
lectie demonstrativa.

Programarea Lectiei Demonstrative:

e Durata poate varia intre 1S si SO de minute, in functie de
numarul de participanti.

- s e e 8 e &8 S a8 & s s a0 ' R

e Informatii necesare pentru programare:
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-Numele si prenumele parintelui; ettt Te
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-Numarul de copii care vor participa.
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%’ Desfasurarea Lectiei Demonstrative:

e La ora stabilita, copiii si parintii sunt ntémpinati.
o Se ofera o prezentare a cursului, inclusiv detalii despre continut si

costuri.
o Copiii sunt invitati sa participe la un joc interactiv care simuleaza o

sedintad tipica de Soroban.
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@' |. Produs

o Cursuri de soroban si aritmeticd mentald, structurate pe niveluri (de

la incepdtor la avansat).
o Lectie demonstrativa gratuita pentru introducerea cursului de
Soroban & Aritmetica Mentala.
e Abacul japonez fizic pentru exercitiu.
e Platformad interactiva cu exercitii care recompenseaza performanta:
-Exercitii zilnice pentru dezvoltarea rapida a abilitatilor.
o Sistem de recompense:
-1S medalii = | trofeu virtual
-1S trofee virtuale = | trofeu fizic personalizat




480RON - Costul pentru abonament individual lunar

280RON - Costul pentru abonament de grup lunar
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%’ 3. Promovare

- Crearea unei prezente pe social media (Instagram, Facebook).
- Publicarea de videoclipuri demonstrative despre activitatea la clasa —
cu acordul parintilor de afisarea copiilor.
- Organizarea de lectii demonstrative gratuite de introducere pentru a
atrage elevi noli.
4
g' 4. Loc: local, spatiu inchiriat, Sannicolau-Mare, jud. Timis




o Cresterea numarului de elevi cu 20% in urmatoarele 6 luni.

o Crearea unui brand personal cunoscut in comunitatea locala.

® Generarea unui venit stabil de minim 16.800RON lunar/ 60
locuri maxime — pentru a exista in continuare facilitatea de a
recupera o sedinta




o Crearea unei pagini personale pentru prezentare.

o Distribuirea de wmateriale promotionale online pe pagina scolii, respectiv a

orasului.
e Organizarea de lectii demonstrative gratuite de introducere pentru a

atrage elevi noli.




Inchirierea spatiului: 1.500 RON

Platforme online (platformd pentru exercitiu): 1.000 RON

Cosumabile (creioane, fot, cartus imprimantd, etc): 260RON - 20 elevi
Nu exista investitii in platformele de promovare.

L |icatii Orznmzn/t,wwb@

Gestionarea timpului pentru a echilibra cursurile si promovarea.

Crearea unui sistem de rezervari pentru cursanti (manual).
Crearea unui sistem pentru gestionarea nivelului fiecarui elev (automat).
Crearea unui sistem pentru monitorizarea platilor urmatoare (automat).




Actuitati de Mewiterizare/Magurare

o Urmarirea numarului de cursanti noi lunar.

o Feedback-ul primit de la elevi si parinti (formulare de evaluare).

o Compararea veniturilor si a costurilor pentru a evalua rentabilitatea.
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